Handicap: projet n°1
Présentation des solutions techniques

informatique.

Logqiciels disponibles: \

Open Office Writer ou Impress (présentation)
Libre Office Writer ou Impress (présentation)
LEGO Mindstorms pour la programmation
Scratch pour la programmation

Paint pour faire des captures d'écran et récupérer votre programme au format image

Contenu de la présentation: \

Partie n°1:

\@/iéiié @

@ Introduction: Rappelez le projet en vous aidant du cahier des charges.

 Question n°1: Quel est est pour vous le capteur le plus adapté a notre projet? Expliquez
pourquoi?

 Programme n°1: Présenter votre programme LEGO en montrant le fonctionnement du
robot.

Partie n°2:

 Programme n°2: Réalisez puis présentez le programme demandé dans la fiche
ressource n°1.
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Images disponibles:

= Une banque d'images est disponible dans documents éléves:

Documents éléeves/3éme/Présentation/images

Ca COe Dec @Aﬁrmg_j & |
Of Of O& 4 Dude: | |

Dy Action suivante : ) Bl Freiner O b Gontinuer

quand flache bas  est diqué
=i touche flache bas prescaa?

ajouter E avy
o

basculer sur costumwe Robot NXT bas

* Ces images vous aideront a expliquer chaque réglage de vos programmes.
(moteur utilisé, durée, vitesse...)



