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Initiation Mbot

Ressource

Handicap, tous concernés! RW

Lancer le logiciel Scratch?2.

R7 aide scratch

Ouvrir le fichier «Programme Mbot el» situé dans:

Documentséléves/Travaux3éme/Technologie/Mbot/ Programme Mbot el

:

o

Réaliser le programme suivant:

quand espace o

avancer da E

ajouter a distance

jouer le son pop
3

='orenter a m
o

envoyer a btous Obstacle

Pour ce programme, vous devez créer une variable que I'on appellera «distance».

Aller dans le menu
« Données », puis cliquer
sur « Créer une variable ».

Irﬂnuuement IEvénements
IApparence ICnntrﬁIe

ISnns ICapteurs
IStyln IDpérateurs
Données IAjuuterbInc:s

Créer une variable

Créer une liste

Indiquer le nom de la
variable « distance » puis
cliquer sur OK.

\ Nouvelle variable

MNom de la variable: distance|

@ Pourtous les lutins ) Pour ce lutin uniguement

Ok Annuler

La variable « distance » est
maintenant créée.

Données

IAjnuterhIncs

Créer une variable

- =

ajouter a distance n




