Confort et domotique

? é@ Séquence 4.2 : Démarche et explications (e 4oms

Expérience 4.a
j Il faut programmer le contréleur pour pouvoir allumer deux piéces différentes

[l faut ajouter une lampe et un inverseur sur le contréleur, mais quel programme doit-on faire
et comment doit étre la table de vérité?

@ cabler la maquette. ici il v a 2 versions possibles.
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Mettre en marche et tester.
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Classe 4éme .......

Expérience 4.b
Pour faire des économies d'énergie, on souhaite éteindre les 2 lampes d'un seul bouton (le

bouton A de la fagade du contrdleur).
_Mais quelles sont les valeurs a mettre dans la table de vérité? (on reprend le méme

montage que dans l'expérience 4.a)

@ cabler la maquette, ici il y a 2 versions possibles.
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Classe 4éme .......
4 Situation

Nous souhaitons pouvoir allumer et éteindre la lumiére dans le couloir de

|'établissement, mais comment réaliser cette fonction sur le controleur?
@ cabler la maquette, ici il y a 2 versions possibles.

Séquence 4.2 : Démarche et explications
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