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Séquence 4 : Domotiser le batiment

Nom

Prénom

Confort et domotique

Classe 4éme .......

1) Expérience 4.a

Il faut programmer le contrdleur pour pouvoir allumer deux piéces différentes
Il faut ajouter une lampe et un inverseur sur le contréleur, mais quel programme doit-on faire
et comment doit étre la table de vérité?

b

=

Interrupteur
Piece 2 (i3)

Interrupteur
Piéce 1 (i2)

il Piece 1§

» Compléter et réaliser le programme nécessaire
» compléter la table de vérité sur la feuille et sur le programme.

Fonction booléenne 1

Entrée 1 (12)

Sortie O1

0

1
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\' Compléter

Piéce 2

Piece 1

Piéce 2
:Corhpléter: \ ... 2points

Fonction booléenne 2
- | Entrée 1 (I3) Sortie 02
\Compléterr S
1
....I 2points

Une fois le programme réalisé,
le simuler et le tester sur la mallette.
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2) Expérience 4.b

Pour faire des économies d'énergie, on souhaite éteindre les 2 lampes d'un seul bouton (le

é:!}[@bouton A de la facade du contrdleur).
montage que dans I'expérience 4.a)

Mais quelles sont les valeurs a mettre dans la table de vérité? (on reprend le méme

Interrupteur
Piéce 2 (i3)

Interrupiur i

....I 2points

Piéce 1

BOG gssg%
A

Piéce 2

Fonction booléenne 1 piéce 1 Fonction booléenne 2 piéce 2
Entrée 1 (12) Entrée 2 (A) | Sortie O1 ' Compléter | Entrée 1 (I3) | Entrée 2 (A) | Sortie 02
0 0 0 0
1 0 . 1 0
0 1 0 1
1 1 1 1
« Compléter la table de vérité sur votre feuille | Compléter |

* Reéaliser le programme sur l'ordinateur

* Faire une simulation
* |e tester sur une maquette
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Situation
Nous souhaitons pouvoir allumer et éteindre la lumiere dans le couloir de
@ |'établissement, mais comment réaliser cette fonction sur le contréleur?

1) Hypothéses:
Dans un systéme classique on a soit:

[l faut donc réaliser le programme d'un oud

2) Expérience 4.c:
Pour allumer et éteindre le couloir, il me faut un systéme va et vient. Nous allons le réaliser
avec le contrdleur, mais comment cabler notre mallette et quelles sont les valeurs de la table

de vérité?
...l 2 points
Piece 1 pile
i3
Piece 2
iB
" b couloir
Inverseur 2 4@
couloir
Compléter le programme
....I 3 points
11 BOZ % o1
D 0 Table de vérité couloir
) 5& 82 %5 o fonction boolénne 3
= Entrée 1| Entrée 2| Sortie O3
, 5?031 '—’B‘% 507 - (|4) (|B) Lampe couloir
& v
808 0 0
14 :& 53% 04 1 O
B10 5 7 O 1
* [og] Fonction booléenne
1 1
3
Compléter
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3) Expérience 4.d: Pour allumer et éteindre un long couloir ou un grand escalier, il me faut un
systéme de télérupteur. Nous allons le réaliser avec le contréleur, mais comment réaliser un

programme de télérupteur?
Cette fonction est compliquée, vous avez le droit un a tutoriel.
Notre mallette est déja cablée, nous utiliserons le bouton poussoir.

Compléter le programme sur votre feuille, le réaliser et le tester sur les maquettes!

B04 BO1

¥ IE} %} }@ 01

Uréalise un télérupteur

|

Pour ceux qui ont terminé, vous pouvez tester le deuxiéme programme en ajoutant les boutons de
la fagade du contréleur, et une fonction OU (OR)

4) expérience BONUS: Intérét du contréleur: Nous avons vu précédemment que I'on avait
deux piéces différentes, mais maintenant nous souhaitons aménager ces deux salles en
ouvrant la cloison entre les deux pour ne faire qu'une seule piéce. Forcément il faudrait
revoir le cablage électrique des lumiéres, mais nous allons voir que grace au contréleur tout
cela se fait facilement. A vous maintenant d'imaginer le programme qui permet de controler
la lumiére avec deux interrupteurs et deux lampes.

On supprime
la cloison et il faut

pouvoir allumer
la piéce avec deux
2 piéces interrupteurs soit 1 piéce
I'un soit I'autre
. . ....I 3 points
Compléter le programme, le réaliser et le tester. P
&l f BOOLEAN {Fonction Booléenne) lﬁ‘
1 |: = >E o1 Commentaires  Paramétres
n ﬁ} - Option = N Annler
BO6 b B05 © Sofie ARRET s ésultat VRAI | - )
2\ mnenl” m | r #
® D@:) 2 )@ o @ Sortie MARCHE si résultat VRAI ‘ CE(\) p ete — ‘
N b
BO7 Entrée 1 Entrée 2 Entrés 3 Entrée 4 "L ite
13 0.1 03 il il 1 1
&l ] -
‘] ]
&7 ' Compléter |

5) Pour aller plus loin, ajouter un bouton pour éteindre et réaliser le programme de minuterie pour
le couloir (voir tutoriel)
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