Séquence 4.2 : Domotiser le batiment

~ ?’: Domotique et électricité dans un établissement scolaire
Y

Niveau :4éme
Confort et domotique

Situation probléme:

Nous souhaitons pouvoir allumer et éteindre la lumiére dans le couloir de I'établissement, mais

comment réaliser cette fonction sur le contréleur?

1) Hypothéses:
Dans un systéme classique on a soit:

- un systéme en va et vient (avec deux interrupteurs)

- un systéme de télérupteur

[l faut donc réaliser le programme d'un va et vient ou d'un télérupteur

2) Expérience 4.c: Pour allumer et éteindre le couloir, il me faut un systéme va et vient. Nous
allons le réaliser avec le contréleur, mais comment cabler notre mallette et quelles sont les

valeurs de la table de vérité?
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Table de vérité couloir
fonction boolénne 3

Entrée 1 | Entrée 2| Sortie O3
(14) (IB) Lampe couloir
0 0 0
1 0 1
0 1 1
1 1 0

conclusion: NOUS pouvons réaliser tous les systémes électriques
cablés avec un programme. Tout est possible grace au
contrdleur. Ici, c'est un systéeme va et vient, et on peut méme
ajouter d'autres interrupteurs ce qui n'est pas possible dans un

systeme cablé.
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3) Expérience 4.d: Pour allumer et éteindre un long couloir ou un grand escalier, il me faut un
systeme de télérupteur. Nous allons le réaliser avec le contrdleur, mais comment réaliser un
programme de télérupteur?

Cette fonction est compliquée, vous vous aiderez du tutoriel.
Notre mallette est déja cablée, nous utiliserons le bouton poussoir.

Compléter le programme sur votre feuille, le réaliser et le tester sur les maquettes!

BO4 BO1

¥ IE} ‘ﬁL—I }@ 01

Uréalise un télérupteur

eVl

Pour ceux qui ont terminé, vous pouvez tester le deuxiéme programme en ajoutant les boutons de
la fagade du contréleur, et une fonction OU (OR)

4) expérience 4.e: Intérét du contréleur: Nous avons vu précédemment que I'on avait deux
pieces différentes, mais maintenant nous souhaitons aménager ces deux salles en ouvrant
la cloison entre les deux pour ne faire qu'une seule piéce. Forcément il faudrait revoir le
cablage électrique des lumiéres, mais nous allons voir que grace au contréleur tout cela se
fait facilement. A vous maintenant d'imaginer le programme qui permet de contrdler la
lumiére avec deux interrupteurs et deux lampes.

o

On supprime

la cloison et il faut

pouvoir allumer

la piece avec deux
interrupteurs soit 1 piéce
I'un soit l'autre

2 piéces

Compléter le programme, le réaliser et le tester.

BOOLEAN {Fonction Baoléenne) [
BO1 Commertaires  Paramétres
i E :I@ o1
1~ Option = Annuler
" Sortie ARRET si résultat VRAI 5
500 B0& !
Z "&1 —— = B2 @ I B2 @ Sortie MARCHE i résutat VRAI
503 ; =l Entrée 1 Entrée 2 Entrée 3 Entrée 4 Sortie
3 o7 - 0 0 0 0 0
@ = 1 i i 0 1
0 1 0 0 1
i i

\4[ ) :|o4

1B

5) Pour aller plus loin, ajouter un bouton pour éteindre et réaliser le programme de minuterie pour
le couloir (voir tutoriel)
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