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Programmer la brique
LEGO NXT

Obijectif terminal

Réaliser un objet communicant

Pourquoi ? : 20 millards d’objets connectés en 2020 !

AU sommaire

e Réaliser son 1* programme sur un robot monté
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1 - Créer son 1% programme

Réaliser un cycle
1. Avancer
2. Tourner
3. Avancer

4. Détection choc

5. Arrét

=3 [réer un : -
—J nouveau programme c"‘=*='|

En bas les palettes de fonction

Tirer un bloc Deplacer sur la feuille de travail

&

Paramétrer selon son besoin

-> celadonne
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74 Durée: | 1| | Rotions =l

Shp Action suivante : (O bl| Freiner O Bl Continver
£

Tutoriel Brique NXT Lego page 2




Prise en main rapide

ﬁ;} [E]) LEGO MINDSTORMS NXT

sélection des moleurs vilesse d’avance
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marche avant illimité .
. P sens de rotation du moteur
marche arriére degrés ou tours
. en marche avant
arrét temps

Pour notre exemple cela donne (voir prog N°1)

Avancer Tourner Avancer Détection choc Arrét

Ensuite connecter la brique en USB - attendre I'installation du pilote puis transférer

Mettre le robot a I’envers pour le 1* essai  ;-)

Ressource pour les « détails »
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Courriel : accueil@st-joseph-hasparren.fr
Site : hitp:/iwww.st-joseph-hasparren. fr

- http://www.pobot.org/IMG/pdf/hasparren-tutorial nxtg-v2.pdf

Liens utiles pour approfondir

- http://www.sitedunxt.fr/
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