o
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% Programmation avec le logiciel LEGO Mindstorm

Lorsque la luminosité sera trop importante, un store devra descendre pour protéger les plantes de la
lumiere. Pour cela, il va falloir réaliser le programme suivant.

Dans la partie « Flux » sélectionnez une boucle
(Loop en anglais)

Paramétrez la boucle comme ci-dessous, en
choisissant dans la partie Controle « Capteur »
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Dans la partie «Communy»
sélectionnez l'icbne
déplacer (Move en anglais)

Faites glisser le bloc
« Déplacer » dans la

Paramétrez le bloc

« Déplacer » comme boucle.
ci-dessous, ¥
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c) Dans la partie Flux choisir une nouvelle fois une boucle, puis faire les réglages nécessaires (voir
ci-dessous).

Paramétrez le bloc : : W) Alimentation M) o }———————

« Dep_lacer » comme 7% Direction : 5 B Durce : o
ci-dessous,

Paramétrez le bloc
« Déplacer »
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Programme LEGO 2/3



[

Programmation avec le logiciel LEGO Mindstorm

Descente du store

Ressource n°2

f) Sélectionnez un autre bloc « Déplacer »

Sélectionnez le son que
vous désirez entendre a
la fin du programme.

g) Téléchargez le programme dans la brique NXT en cliquant sur le triangle.
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