Programmation avec le logiciel Millenium

Détecter le manque de lumiére

Ressource n°4

Pour faire augmenter la luminosité dans la serre lorsque cela est nécessaire, il va falloir
réaliser le programme suivant.
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1) Choisir les entrées et les sorties.
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—> IZI Choisir le symbole de linterrupteur en double
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luminosité
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capteur de

—> @ Choisir le symbole de la lampe en double
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Programmation avec le logiciel Millenium

o
Détecter le manque de lumiére Ressource n“4

a) Fonction Compare :
ou égal a.
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EEE double cliquez sur la fonction puis sélectionnez le symbole inférieur
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b) Fonction Booléenne : ﬁ} double cliquez sur la fonction puis complétez la table de vérité.

EntréeT | Entéed | Entiéed | Erhésd Sortie
1] 0 1] 0 0
1 0 1 0 0
1] 1 1] 0 0
1 1 1] 0 1

c) Num:

Programme Lampe

NUM

double cliquez sur l'icbne et indiquez la valeur 800.
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Programmation avec le logiciel Millenium

Détecter le manque de lumiére

Ressource n°4

3) Simulation du programme :

Une fois le programme réalisé, simulez votre programme, changez la valeur de l'entrée ‘.:.nﬂ]lﬂ

analogique et observez I'état du moteur. Suivre les étapes ci-dessous.
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